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YACLUIKA

contenu ¢
= | plateau de Im20 de long sur 10 cm de large
= 12 palets de 2 covleuts différentes
= | regle de jeu

PRINCIPE DU JEU 3

2 joueurs
le but du jeu est de placer ses palets le plus prées possibles du bord de la zone
colorée. le premier joueur qui marque ainsi 1 | points gagne la partie.



But du jeu: placer ses palets le plus prés possible du bord de la zone
colorée. Le premier joueur qui marque ainsi 11 points gagne la partie.

Porte de bienvenue :

* Si un joueur place un de ses palets en zone Yapuka, en passant
entiérement par la porte de bienvenue, il élimine le palet adverse de son
choix.

* Si un joueur éjecte un palet adverse en passant par la porte de
bienvenue, il récupére I'un de ses palets, tombé en zone colorée.

Premiére régle du jeu : « chacun son tour »

Au début de la partie le plateau est vide. Un tirage au sort désigne le joueur
ou l'équipe qui commence. Chacun dispose de 6 palets.

A tour de réle, chaque joueur (ou équipe), place un palet dans la zone de tir
et tente de l'envoyer au plus prés de la zone colorée. Tout palet qui tombe
dans la zone colorée y reste, dans l'attente d’étre éventuellement récupéré.

Il existe différentes maniéres de percuter le palet (comme au Crokinole), a
chacun de trouver la sienne !

Quand tous les palets sont lancés, seuls ceux placés en zone Yapuka sont
susceptibles de marquer des points.

Le joueur qui a placé un ou plusieurs de ses palets au plus prés de la zone
colorée marque autant de points que de palets.

Variante « Comme a la pétanque »

Au début de la partie le plateau est vide. Un tirage au sort désigne le joueur
ou I’équipe qui commence. Chacun dispose de 6 palets.
Chagque joueur (ou équipe), joue un palet a partir la zone de tir.

Comme a la pétanque, le joueur dont les palets sont les plus éloignés de la
zone colorée continue de jouer, jusqu’a dépasser 'adversaire qui joue a son
tour, et ainsi de suite. Cette zone colorée joue le role du « cochonnet » de la
pétanque !

Quand tous les palets sont lancés, seuls les palets placés en zone Yapuka
sont susceptibles de marquer des points.

Le joueur qui a placé un ou plusieurs de ses palets au plus prés de la zone
colorée marque autant de points que de palets.

Porte de Partie finie, les blancs
bienvenue marquent 2 points
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Yapuka !



